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Èíòåðåñ ê äàííîé ïðîáëåìå âîçíèê â ïðîöåññå èçó÷åíèÿ êíèãè ¾Generations¿ Óè-
ëüÿìà Øòðàóñà è Íåéëà Õîóâà . Ïðîàíàëèçèðîâàâ èçìåíåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåä-
ïî÷òåíèé, ìû çàäàëèñü âîïðîñîì î òîì, êàêîå âëèÿíèå íà æóðíàëèñòèêó îêàçûâàåò
âèðòóàëèçàöèÿ ñîâðåìåííîé ìåäèà àóäèòîðèè?

Ïðîáëåìà ýñêàïèçìà. Ïîáåã â èãðîâóþ ðåàëüíîñòü.
Âèðòóàëèçàöèÿ ñîöèàëüíîé àêòèâíîñòè ïîëüçîâàòåëåé âíîñèò ñâîè êîððåêòèâû â ðå-

àëüíóþ æèçíü. Î÷åâèäíî, ÷òî â èãðàõ îòðàæàåòñÿ ïîëèòè÷åñêàÿ, âîåííàÿ, êóëüòóðíî-
îáùåñòâåííàÿ îáñòàíîâêà, à òàê æå òåíäåíöèè ìàññ ìåäèà. Â èãðîâîì ïðîñòðàíñòâå
ôîðìèðóåòñÿ òàê íàçûâàåìîå ¾âèðòóàëüíîå îáùåñòâî¿, ñ ïîìîùüþ âåáèãðàöèè, õàðàê-
òåðíîé äëÿ Digital Emigrants, è óæå ñóùåñòâóþùèõ òàì ïðåäñòàâèòåëåé Digital Natives,
äëÿ êîòîðûõ âèðòóàëüíîñòü è ðåàëüíîñòü åäèíîå êîììóíèêàöèîííîå ïðîñòðàíñòâî. Äî-
âîëüíî èíòåðåñíûìè ÿâèëèñü äàííûå îïóáëèêîâàííûå êîìïàíèåé Sony â ÷åñòü 15-ëåòèÿ
èãðîâîãî ñåìåéñòâà Play Station î âëàäåëüöàõ äîìàøíåé êîíñîëè Play Station 3, æèâó-
ùèõ â ÑØÀ [5]. Íàïðèìåð, âðÿä ëè êòî-òî çíàë, ÷òî ó 30% âëàäåëüöåâ PS3 â êîëëåêöèè
íå ìåíüøå 20 èãð (â ñðåäíåì îäíà èãðà íà äàííóþ êîíñîëü ñòîèò îêîëî 63 äîëëàðîâ).
Òàê æå 40% âëàäåëüöåâ PS3, ïðîæèâàþùèõ â ÑØÀ, íå ñòàíóò âñòðå÷àòüñÿ ñ êåì-òî, êòî
áóäåò îãðàíè÷èâàòü èõ èãðîâûå âîçìîæíîñòè, à êàæäûé ïÿòûé âëàäåëåö PS3 óñòðàèâàë
íà ñâîåé êîíñîëè 10-÷àñîâûå ìàðàôîíû.

Âèðòóàëüíûé ìèð êàê íåîáõîäèìûé ðåñóðñ äëÿ ðàçâèòèÿ ìàññ ìåäèà
Íà âîïðîñ î òîì, çà÷åì æóðíàëèñòèêå èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, îòâåòèòü ìîæíî âåñüìà

îïðåäåëåííî � ÷òîáû æèòü. Ñàìà öåëü æóðíàëèñòèêè � ýòî äîáûâàòü, îáðàáàòûâàòü è
äîíîñèòü èíôîðìàöèþ èç îáùåñòâà äëÿ îáùåñòâà. Æóðíàëèñò � ïðîäàâåö, à èíôîðìà-
öèÿ åãî òîâàð. Êàê ñîöèàëüíûé èíñòèòóò æóðíàëèñòèêà îáÿçàíà èäòè çà ñâîåé àóäè-
òîðèåé. Åñëè àóäèòîðèÿ âåáèãðèðóåò èëè óæå òàì æèâåò, òî îíà îáÿçàíà èäòè çà íåé.
Òàê ìû óøëè ñíà÷àëà íà òåëåâèäåíèå, è òàê ìû óøëè â èíòåðíåò. Â ðåàëüíîì ìèðå
îáùåñòâî ôîðìèðóåòñÿ îïðåäåëåííûìè ñîöèàëüíûìè èíñòèòóòàìè, ïðàâèëàìè, çàêîíà-
ìè. Îäíèì èç òàêèõ èíñòèòóòîâ ÿâëÿåòñÿ æóðíàëèñòèêà. Âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü êàê
ïðîñòðàíñòâî ñîöèàëüíûõ ñâÿçåé íè÷åì îò îáúåêòèâíîé ðåàëüíîñòè ïðèíöèïèàëüíî íå
îòëè÷àåòñÿ. Âîò òîëüêî ÑÌÈ íå ñïåøàò îñâàèâàòü åå.

Æóðíàëèñòèêà + âèðòóàëüíîñòü. Ïîíÿòèå ãåéì-æóðíàëèñòèêè
Çà÷àòêè ÑÌÈ â âèðòóàëüíûõ ìèðàõ ïîêà ìàëû, íî âñå-òàêè ñóùåñòâóþò. Â ïîïó-

ëÿðíîé âèäåîèãðå äëÿ Sony Play Station 3 � The Last of Us - åñòü îäíà î÷åíü èíòåðåñíàÿ
çàäóìêà. Îáñëåäóÿ èãðîâóþ ðåàëüíîñòü, âû ìîæåòå íàõîäèòü ðàçëè÷íûå çàïèñêè è ãàçå-
òû. Ïî÷åìó áû, èãðàÿ îíëàéí è îáñëåäóÿ âèðòóàëüíûé ìèð íå íàõîäèòü ñâåæèå íîâîñòè
èç ðåàëüíîñòè, áåçóñëîâíî îáðàáîòàííûå ñòèëèñòè÷åñêè.

Óæå ñåé÷àñ áëîãåðû çàñòîëáèëè çà ñîáîé â êèáåð ïðîñòðàíñòâå ðåïîðò¼ðñêóþ íèøó.
Êîììåíòàòîðû òóðíèðîâ ïî Dota2 íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò ñïîðòèâíûõ êîììåíòàòî-
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ðîâ. Òàê æå ìîæåò áûòü ñâîé ¾ðåïîðòåð¿, îòñëåæèâàþùèé ñîáûòèÿ â ïðÿìîì ýôèðå.
Ðàáîòàÿ â äâóõ ðåàëüíîñòÿõ, ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü óâåëè÷åíèÿ àóäèòîðèè è ïîïó-
ëÿðèçàöèè ÑÌÈ ñðåäè àóäèòîðèè, äàëåêîé îò òðàäèöèîííîãî ìåäèàïîòðåáëåíèÿ. Íàì
ïîêàçàëñÿ î÷åíü èíòåðåñíûì è íàòàëêèâàþùèì íà íåêîòîðûå ðàçìûøëåíèÿ íåäàâíèé
ñëó÷àé. Äåïóòàòû Ãîñäóìû çàõîòåëè ïðèðàâíÿòü ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ áëîãåðîâ ê æóðíà-
ëèñòàì, òåì ñàìûì âçâàëèòü íà èõ ïëå÷è, ñîîòâåòñòâóþùèå îãðàíè÷åíèÿ è îáÿçàííîñòè
[9]. Ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî åñëè ñòðàíèöó àâòîðà áëîãà åæåäíåâíî ïîñåùàåò áîëåå
10 òûñÿ÷ ïîëüçîâàòåëåé, òî îí îáÿçûâàåòñÿ ïðîéòè ðåãèñòðàöèþ êàê ÑÌÈ. È ñîáëþäàòü
òðåáîâàíèÿ, ïðåäúÿâëÿåìûå ê ÑÌÈ � íåñòè îòâåòñòâåííîñòü çà ìàòåðèàëû, ðàçìåùåí-
íûå ó ñåáÿ íà ñòðàíèöå, ïèøåò ãàçåòà ¾Èçâåñòèÿ¿ [10]. ¾Êàæäûé ïîïóëÿðíûé áëîããåð
äîëæåí îòâå÷àòü çà ñâîè ñëîâà è ðàáîòàòü â ðàìêàõ ïðàâîâîãî ïîëÿ. Âåäü åãî ÷èòàþò
òûñÿ÷è, à ìîæåò è äåñÿòêè òûñÿ÷ ëþäåé. Âûðàæàÿ ñâîå ìíåíèå ïî òîìó èëè èíîìó
ïîâîäó ñòàíîâèòñÿ ëè÷íîñòüþ ôåäåðàëüíîãî ìàñøòàáà¿ � ñ÷èòàåò äåïóòàò îò ËÄÏÐ,
ïåðâûé çàìïðåä òîãî æå êîìèòåòà Âàäèì Äåíüãèí [11].

Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ òîæå çàäóìûâàåòñÿ î ìåäèààêòèâíîñòè. Òàêèì îáðàçîì, ìîæ-
íî ñäåëàòü âûâîä, ÷òî è èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ìîæåò ñ ýíòóçèàçìîì âîñïðèíÿòü èäåè
èíòåãðàöèè ÑÌÈ â èãðîâûå ðåàëüíîñòè, âåäü ýòî ÷òî-òî íîâîå. Ïîäãîòîâëåííûé ãåéì-
æóðíàëèñò ñìîæåò áûòü ãèäîì ïî èãðîâîé âñåëåííîé, ÷òî îáëåã÷èò îñâîåíèå èãðû, íà-
õîæäåíèå èíòåðåñíûõ äëÿ ñåáÿ ëîêàöèé è ãðóïï, à òàê æå áóäåò ÿâëÿòüñÿ êîìïåòåíòíûì
ñâÿçóþùèì çâåíîì, ìåæäó ñîöèóìîì â ðåàëüíîì ìèðå è ¾âèðòóàëüíûì îáùåñòâîì¿.
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