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Ñåãîäíÿ ìîáèëüíîå îáó÷åíèÿ ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç îïðåäåëÿþùèõ íàïðàâëåíèé â ñè-
ñòåìå ñðåäíåãî è âûñøåãî îáðàçîâàíèÿ â Ðîññèè. Â ñîâðåìåííîì ïðîöåññå îáó÷åíèÿ
èíîñòðàííûì ÿçûêàì ïåäàãîãè âñå ÷àùå îáðàùàþòñÿ ê äîïîëíåííîé ðåàëüíîñòè. Òà-
êèì îáðàçîì, ìîáèëüíûå òåõíîëîãèè ìîãóò çíà÷èòåëüíî îáîãàòèòü ïðîöåññ îáó÷åíèÿ:
ïîâûøàåòñÿ ìîòèâàöèÿ îáó÷àåìûõ, ïîÿâëÿåòñÿ äîñòóï ê ìåòà-èíôîðìàöèè, âîçìîæ-
íîñòü ìãíîâåííîé îáðàòíîé ñâÿçè, ïðîèñõîäèò îáìåí èäåÿìè, ðåñóðñàìè, ìàòåðèàëàìè,
íàêîïëåíèå èíôîðìàöèè è òàê äàëåå [7], [8], [9]. Ìîáèëüíûå òåõíîëîãèè îòêðûâàþò íî-
âûå âîçìîæíîñòè íå òîëüêî äëÿ ó÷àùèõñÿ, íî è äëÿ ïåäàãîãîâ: ñîçäàíèå ïðîáëåìíûõ
çàäàíèé ôîðìàòà ¾ìîçãîâîé øòóðì¿, îðãàíèçàöèÿ ãðóïïîâîé ïðîåêòíîé äåÿòåëüíîñòè,
ñîçäàíèå çàäàíèé ôîðìàòà digital storytelling, ñîçäàíèå ìîáèëüíûõ óïðàæíåíèé è òå-
ñòîâ, ñèñòåì ñàìîêîíòðîëÿ [1], [2], [3]. Íà ñîâðåìåííîì ýòàïå ðàçðàáîòàíà òèïîëîãèÿ
ìîáèëüíûõ ïðèëîæåíèé - âûäåëåíû òèïû ïðèëîæåíèé, äèäàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè
[4]:

1. êîììóíèêàòèâíûå: îáìåí èíôîðìàöèåé, ìãíîâåííàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü è ó÷åáíûé
êîíòðîëü, ñîçäàíèå ìîáèëüíûõ òåñòîâ, îðãàíèçàöèÿ ãðóïïîâîé ïðîåêòíîé äåÿòåëü-
íîñòè (Gmail, SMS, WhatsApp, Viber, áëîãè, ìèêðîáëîãè, ñîöèàëüíûå ñåðâèñû,
ñèñòåìû îïðîñîâ, ñèñòåìû îáðàòíîé ñâÿçè, QR-êîäû);

2. ñïðàâî÷íî-ðåñóðñíûå: ñîçäàíèå ìîáèëüíûõ óïðàæíåíèé è òåñòîâ, äîñòóï ê ìåòà-
èíôîðìàöèè (ñëîâàðè, ýíöèêëîïåäèè, ñïðàâî÷íèêè, ïðèëîæåíèÿ äëÿ ÷òåíèÿ (Kindle,
Stanza, iBooks));

3. ñîâìåñòíûå: îáìåí èäåÿìè, ðåñóðñàìè, ìàòåðèàëàìè, íàêîïëåíèå èíôîðìàöèè, îð-
ãàíèçàöèÿ ãðóïïîâîé ïðîåêòíîé äåÿòåëüíîñòè, ñîçäàíèå ïðîáëåìíûõ çàäàíèé ôîð-
ìàòà ¾ìîçãîâîé øòóðì¿ (GoogleDocs, Mindmeister, ithoughtHD, DropBox, iBrainstorm);

4. äîêóìåíòèðóþùèå: íàêîïëåíèå ðåñóðñîâ, ìàòåðèàëîì, ñîçäàíèå ýëåêòðîííîãî ïîðò-
ôîëèî, ñàìîîöåíèâàíèå (Google Calendar, Google+, DropBox, EverNote, StudentPad,
OneNote);

5. ìóëüòèìåäèéíî-ãåíåðàòèâíûå: îðãàíèçàöèÿ àâòîíîìíîãî îáó÷åíèÿ, âèçóàëèçàöèÿ
ó÷åáíîãî ìàòåðèàëà, ñîçäàíèå çàäàíèé ôîðìàòà digital storytelling, ñîçäàíèå ìî-
áèëüíûõ óïðàæíåíèé, äåìîíñòðàöèÿ ìàòåðèàëîâ (Vimeo, VoiceThread, Slade Shade,
Picassa, Prezi, OurStory, OneTrueMedia, Èãðû, Ïîäêàñòû, Âèäåîêàñòû);
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6. ïîèñêîâî-íàâèãàöèîííûå: äîñòóï ê ìåòà-èíôîðìàöèè, âûïîëíåíèå è îðãàíèçàöèÿ
ïðîåêòíîé äåÿòåëüíîñòè, ñîçäàíèå ýëåêòðîííîãî ïîðòôîëèî, ñîçäàíèå çàäàíèé ôîð-
ìàòà digital storytelling (Google, Yandex, Google Googles, Google Maps, Geo-everything,
Geo-tagging, Geo-catching);

Äàííûé ïðîåêò ïîñâÿùåí ðàçðàáîòêå êîìïëåêñà óïðàæíåíèé äëÿ ðàçâèòèÿ óìåíèé ãî-
âîðåíèÿ è ïèñüìà ñ èñïîëüçîâàíèåì ïîèñêîâî-íàâèãàöèîííîãî ìîáèëüíîãî ïðèëîæåíèÿ
Geo-everything â ðàìêàõ ñòàíäàðòà ÅÃÝ ïî àíãëèéñêîìó ÿçûêó. Êîìïëåêñ ðàññ÷èòàí
íà îáó÷àåìûõ, âëàäåþùèõ àíãëèéñêèé ÿçûêîì íà óðîâíå Â1. Äàííûé êîìïëåêñ óïðàæ-
íåíèé âêëþ÷àåò â ñåáÿ èíäèâèäóàëüíóþ è ãðóïïîâóþ ðàáîòó: ó÷àùèìñÿ ïðåäëàãàåòñÿ
ïîäåëèòüñÿ íà êîìàíäû è ïðîéòè êâåñò, èñïîëüçóÿ ïðèëîæåíèå Geo-everything, ïîäãîòî-
âèòü öèôðîâîé ðàññêàç, íàïèñàòü ýññå. Ðàçðàáîòàííûé êîìïëåêñ óïðàæíåíèé ïîçâîëèò
ìîäåðíèçèðîâàòü ñèñòåìó ïîäãîòîâêè ê ÅÃÝ ïî àíãëèéñêîìó ÿçûêó è ïîâûñèò ìîòèâà-
öèþ ó÷àùèõñÿ.
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Ñëîâà áëàãîäàðíîñòè

Áîëüøîå ñïàñèáî çà ïðåêðàñíóþ âîçìîæíîñòü ðàçâèâàòüñÿ!
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