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Âî ìíîãèõ òåõíîëîãè÷åñêèõ ïðîöåññàõ, â ÷àñòíîñòè, ïðè îãðàíêå àëìàçîâ, íåîáõîäè-
ìî íàéòè íàèëó÷øåå ðàçìåùåíèå îäíîãî ìíîãîãðàííèêà âíóòðè äðóãîãî. Ïðè ýòîì êëàññ
äîïóñòèìûõ ïðåîáðàçîâàíèé âíóòðåííåãî ìíîãîãðàííèêà ìîæåò áûòü ðàçëè÷íûì. Â íà-
ñòîÿùåé ðàáîòå ðàññìàòðèâàåòñÿ çàäà÷à ðàçìåùåíèÿ âíóòðåííåãî ìíîãîãðàííèêà íàè-
áîëüøåãî ðàçìåðà, à â êà÷åñòâå ïðåîáðàçîâàíèé äîïóñêàþòñÿ ïàðàëëåëüíûå ïåðåíîñû è
ïîäîáèå. Íà âíóòðåííèé ìíîãîãðàííèê íàêëàäûâàþòñÿ íåêîòîðûå îãðàíè÷åíèÿ, âûïîë-
íÿþùèåñÿ íà ïðàêòèêå. Ïðåäëàãàåìûé ÷èñëåííûé ìåòîä îñíîâàí íà ïîñòðîåíèè ñóììû
Ìèíêîâñêîãî âíåøíåãî ìíîãîãðàííèêà è öåíòðàëüíî-ñèììåòðè÷íîãî îòðàæåíèÿ âíóò-
ðåííåãî ñ óâåëè÷åíèåì åãî ìàñøòàáà. Äîêàçûâàåòñÿ, ÷òî âíóòðåííÿÿ îáëàñòü ïîñòðî-
åííîé ôèãóðû ñîäåðæèò ðåøåíèå çàäà÷è. Ñóììó Ìèíêîâñêîãî, êàê è å¼ âíóòðåííþþ
îáëàñòü, ïðåäëàãàåòñÿ ñòðîèòü ïðèáëèæåííî íà ñåòêå(îáú¼ìíîì ðàñòðå) ñ íåêîòîðûì
øàãîì, è ðåøàòü çàäà÷ó èòåðàöèîíî, óìåíüøàÿ ðàçìåð ñåòêè è å¼ øàã, ïîêà øàã íå äî-
ñòèãíåò òðåáóåìîé òî÷íîñòè ε. Àëãîðèòìû ïîñòðîåíèÿ ðàñòðîâîé ñóììû Ìèíêîâñêîãî
ìîæíî íàéòè â [1, 2, 3]. Äëÿ ïîëó÷åííîãî àëãîðèòìà äîêàçàíî, ÷òî ïðè ε → 0 òî÷-
êè ñåòêè, ëåæàùèå âî âíóòðåííåé îáëàñòè ñõîäÿòñÿ ê ðåøåíèþ ïîñòàâëåííîé çàäà÷è.
Èñïûòàíèÿ íà ïðàêòèêå ïîêàçàëè äîñòàòî÷íî âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü àëãîðèòìà.
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