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Мы исследовали ряд природных объектов - деревья, кровеносные сосуды, реки, расте-

ния, рельеф местности с помощью моделей в виде фракталов - множеств, обладающих
свойством самоподобия. Проще говоря, это объект, который может повторяться n-ное
количество раз, при увеличении которого мы видим точно такой же объект. Данная опе-
рация может повторяться n-ное количество раз. Простым примером применения фрактала
может являться дерево. Его ветки являются продолжением его ствола. При увеличении
можно заметить, что исследуемая ветка ничем не отлична от ствола и из нее исходят
подобные ветки. Данная операция продолжается несколько раз, пока мы не пройдем тре-
буемое число повторений и у нас появятся листья.

Установлено, что природные объекты можно представить математически в виде
алгоритма построения соответствующего фрактала, возможно с введением внешних воз-
мущений. Что указывает на фрактальный способ кодирования информации о структуре
объектов в природе и позволяет моделировать эти объекты с помощью компьютерной
техники и простых алгоритмов.

Нам удалось наглядно отобразить структуру фракталов и наложить ее на при-
родные объекты, выявить математический алгоритм построения такой природоподобной
структуры. Мы использовали стандартный способ построения фрактала и дополнительно
промоделировали возмущающие факторы среды.
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